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SIMTGADES KAUSS
TURNIRA NOLIKUMS

Merkis: Spélu sérijas rezultata noskaidrot eruditako “Prata Spéles” Latvijas simtgades kausa komandu.

Dalibnieki:

Turntra var piedaltties ikviena komanda, kuras maksimalais dalibnieku skaits ir 4-6 dalibnieki. Komandu sastavu un
nosaukumu izvélas paSi komandas dalibnieki. Komandas sastava Turnira laika var bat izmainas, kuras veic pati komanda
péc saviem ieskatiem.

Dalibnieku vecums nav ierobeZzots, tomér ieteicamais vecums jaunieSiem btu no 15 gadiem un vecakiem.
Daliba turnira ir bez maksas.

PieteikSanas: Elektroniski, aizpildot pieteikuma anketu no 1.04.2018. lidz 15.02.2018, aizpildot anketu
www.lv100.prataspeles.lv

Turnira norises vieta un laiks: 10.04.-18.11.2018.

Péc pieteikumu sanems$anas katrai komandai notiek viena spéle noteikta diena, (katra spéle ilgst aptuveni 2.5 stundas).
Turnira grafiks bds pieejams majas lapa www.lv100.prataspeles.lv , ka arT elektroniski tiek nositits uzaicinajums katrai
komandai noradot spéles vietu un laiku, uz kuru jaierodas.

Kopa 30 spélu sérija 25 Latvijas pilsétas ar Finala spéli Riga 10.11.2018.. Turnira laikd komandas sakartojas péc turnira
iegatajiem punktiem. Komandas ar lielako punktu skaitu tabulas aug3gala, ar mazako skaitu - apakgala. 5 visvairak punktu
ieguvusas komandas no katras pilsétas tabulas augSgala automatiski kvalificgjas sava regiona Pusfinalam.
Savukart 5 rezultativakas Pusfinala komandas kvalificjas turnira galvenajai spélei , Lielais Finals” par Gadsimta kausa
izspéli.

Finala tiekas 5 rezultativakas komandas no katra Latvijas regiona: Vidzeme, Zemgale, Latgale, Kurzeme, Riga.
Komandas, kuras ir ieguvuSas mazak punktu par nepiecieS§amo daudzumu, lai tiktu uz nosléguma spéli talak nekvalificéjas,
iznemot gadijumu, ja kdda komanda nevar ierasties uz Finala Gadsimta kausa izspéli un organizators nosita atsevisku
aicinajumu.

Spéles norise:

1.Katra spélé komandam tiek piedavatas 20 témas, no kuram spéles laika tiek izspélétas 10.

2. Spéle ir sadalita 10 kartas ( témas) pa 5 jautajumiem katra. Katru spéles kartu izvélas kada cita komanda, kura tiek izlozéta pirms
kartas. Péc piektas kartas ir partraukums 15 mindtes.

3. Par katru pareizu atbildi komanda sanem desmit punktus ( izpémums ir raunds ar secinajumu, kura ir iespéjams sanemt papildus 20
punktus).

4. Uzvar komanda ar maksimalo punktu skaitu.

5. Atbildes tiek rakstitas uz specialam atbilzu lapinam un nodoti spéles vaditajam. Katrai kartai ir paredzéta atseviska lapina.

6. Vienada kopvertgjuma punktu skaita gadijuma komandas tiek sakartotas péc spéles punktiem. Gadijuma, ja arT spéles punki ir
vienadi tad var tikt noteikta papildus izspéle.

7. Spéles laika dalbniekiem aizliegts izmantot jebkadus papildus uzzinu paliglidzeklus (gramatas, mobilos talrunus, datorus, u.c.).

Finala spéles apraksts:

Norises vieta: Riga, Blaumana iela 38/40, 3.stava, restorana “Carlstons” banketu zalé.

Pirmas tris komandas spélé ,Lielais Finals” ar augstako punktu skaitu tiek pie balvam — uzvarétaja kausa un ddvanam no
atbalstitajiem. Paredzamais komandu skaits nosléguma spélé ,Gadsimta kauss” 25 komandas.

Daliba visas spélés un arf finala ir bez maksas, pie nosacijuma, ka komanda maksimalais dalibnieku skaits ir 6 dalibnieki.

Organizatori: PRATA SPELES
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